Regulamin konkursu "Hexagon
Tournament"

§1. Organizator

Organizatorem konkursu "Hexagon Tournament" jest firma Radostaw Rybarczyk z
siedzibg w Poznaniu.

§2. Definicje
Organizator — Radostaw Rybarczyk prowadzgcy dziatalnos¢ gospodarczg pod firmag
Radostaw Rybarczyk, odpowiedzialny za organizacje konkursu ,Hexagon
Tournament”, jego przebieg, kontakt z uczestnikami oraz przekazanie nagrody.
Organizator moze réwniez braé¢ udziat w rozgrywce jako uczestnik, jednak nie ma
wptywu na przebieg gry i podejmowanie decyzji sedziowskich.
Zarzadca rozgrywki / Arbiter — Filip Maciejewski, wspotorganizator wydarzenia,
odpowiedzialny za przebieg gry, przedstawienie zasad uczestnikom, moderacije,
podejmowanie decyzji w trakcie rozgrywki oraz wspéttworzenie materiatow
promocyjnych. Jego decyzje w zakresie przebiegu konkursu majg moc rowng
decyzjom Organizatora.
Uczestnik — osoba fizyczna biorgca udziat w konkursie, ktéra zaakceptowata
niniejszy regulamin, spetnia warunki udziatu (w tym posiada oryginalng kopie gry
Minecraft oraz dostep do platformy Discord) i zostata dopuszczona do rozgrywki. W
przypadku osob niepetnoletnich wymagane jest uzyskanie zgody rodzica lub
opiekuna prawnego. Organizator ma prawo do weryfikacji takiej zgody. Uczestnik
zobowigzany jest do przestrzegania zasad fair play i niniejszego regulaminu.
Discord - pojecie Discord w regulaminie odnosi sie do platformy komunikacyjnej
opartej na chmurze, stuzgcej do komunikacji za pomocg wiadomosci gtosowych i
tekstowych z mozliwo$cig umieszczania zdje¢ oraz filmow, ktdrej wiascicielem jest
Discord Inc. zarejestrowana i inkorporowana w Deleware, w Stanach Zjednoczonych
Ameryki.
Minecraft - odnosi sie do komputerowej gry survivalowej z otwartym Swiatem, w jej
wersji wydanej na platformy PC w wersji ,Java Edition”, ktérej wydawcg jest Mojang
AB z siedzibg w Sztokholmie, w Krélestwie Szwecji. Dotyczy to oryginalnie
udostepnionej na stronie minecraft.net launchera, ktéry tylko w oryginalnej, nie
wzbogaconej o mody, pluginy ani inne formy modyfikacji jest akceptowany do brania
udziatu w konkursie.



§3. Informacje ogdlne

Konkurs odbedzie sie dnia 18.10.2025 o godzinie 18:00. Przewidywany czas trwania
rozgrywki to okoto 2 godziny.

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany terminu rozgrywki, o czym
poinformuje uczestnikow z odpowiednim wyprzedzeniem.

Termin rozgrywki moze zosta¢ op6zniony o czas rzedu 30 minut bez podania
przyczyny.

Konkurs moze zostaé przeniesiony na inny, pézniejszy termin w przypadku
wypadkow losowych np. problemy techniczne o czym poinformuje uczestnikéw
organizator konkursu.

Liczba miejsc w konkursie jest ograniczona i uzalezniona od dostepnych slotéw na
serwerze Minecraft.

84. Warunki uczestnictwa

Uczestnik musi posiadac¢ aktywne konto na Discordzie oraz oryginalng kopie gry
oraz oryginalny launcher Minecraft (Java Edition) w wersji 1.21.1. Musi rowniez
dotgczy¢ do konkursowego serwera Discord dostepnego pod adresem:
https://discord.gg/cUC86xdZ oraz w czasie trwania konkursu dotgczy¢ do
wskazanego czatu glosowego gdzie omawiane bedg zasady poszczegdinych
konkurencji.

W konkursie mogg bra¢ udziat osoby niepetnoletnie, jednak wymagana jest zgoda
rodzica lub opiekuna prawnego. Informacja ta moze by¢ zweryfikowana przez
organizatora.

Udziat w konkursie oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

Uczestnik konkursu posiada rezydencje podatkowg na terytorium Rzeczypospolitej
Polskiej

Uczestnikiem moga by¢ tylko osoby fizyczne

§5. Cel i zasady konkursu

Celem konkursu jest rywalizacja w réznych konkurencjach w grze Minecraft na

serwerze organizatora. Konkurs polega na wykonywaniu zadan, ktére sprawdzajg

zrecznosE, logiczne myslenie oraz kreatywnos¢ graczy.

Szczegotowe zasady konkursu:

2.1. Rywalizacja odbywa sie w rundach eliminacyjnych i/lub punktowanych
konkurencjach;

2.2. W konkurencjach mogg wystgpic¢ pojedyncze elementy losowe (np. zapadajgce
sie ktadki), jednak nie decyduje on samodzielnie o wyniku catego konkursu;

2.3. Osoby przytapane na oszukiwaniu zostang wyeliminowane z dalszego udziatu i
mogg zostaé trwale usuniete z serwera. Oszustwa nie mogg by¢ dokonywane w
zadnym momencie — ani przed, ani po konkursie na serwerze. Przytapanie
uczestnika na jakimkolwiek famaniu zasad Fair Play na serwerze lub dowolna
forma zmowy, udowodniona zrzutami ekranu, lub nawet intencja oszustwa,


https://discord.gg/cUC86xdZ

moze by¢ przez organizatora powodem do wykluczenia z udziatu w konkursie i
przydzielenia nagrody.

2.4. W przypadku problemow technicznych (np. roztaczenie), organizator rozpatrzy
sytuacje indywidualnie.

2.5. Logi serwera dla organizatoréw i jurorébw mogg stanowi¢ bezwzgledny dowdd i
by¢ indywidualnie interpretowane w sprawach spornych w kontek$cie
podejrzenia oszustw i famania zasad fair play.

2.6. Administratorzy dostarczajg zrzuty ekranu, filmy, gify lub inne dowody na
osobistg prosbe w przypadku zdyskwalifikowania uczestnika.

2.7. Oszustwem jest takze posiadanie wielu kont, korzystanie z zewnetrznych
skryptow (autoclicker, mapy $ledzenia itp.), czy nieuprawniona wspotpraca
miedzy graczami.

2.8. W turnieju mogg wystgpi¢ elementy gry druzynowej jesli organizator konkursu
tak postanowi. Wowczas kazdy zawodnik ma obowigzek wybra¢ swojg druzyne.
Jezeli tego nie zrobi, organizator ma prawo arbitralnie przydzieli¢ recznie
uczestnika do wybranej druzyny.

§6. Nagrody

Nagroda gtéwna wynosi 500 zt brutto i jest ona przekazywana przelewem.
Organizator odprowadza nalezny podatek zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, a
nagroda zostanie wypfacona po jego potragceniu. Od przychoddéw (dochodéw) z tytutu
wygranych w konkursach, grach i zaktadach wzajemnych lub nagréd zwigzanych ze
sprzedazg premiowa, uzyskanych w panstwie cztonkowskim UE lub innym panstwie
nalezgcym do EOG, pobierany jest podatek zryczattowany w wysokosci 10%
wygranej lub nagrody.

W przypadku gdy wiecej niz jeden uczestnik osiggnie ten sam, najwyzszy wynik —

wartos¢ nagrody dzielona jest po réwno pomiedzy zwyciezcami.

Nagroda poboczna to pula 200zt brutto przekazywana do druzyny, ktéra wygra.

Wartos¢ nagrody, dzielona jest pomiedzy zawodnikami z wygranej druzyny.

Wykorzystywana metoda ptatnosci to BLIK. Nagroda poboczna nie jest przydzielana

zwyciescy turnieju.

Warunki zwyciestwa:

4.1. Uczestnik musi byé aktywny przez caly czas trwania konkursu. Jesli
roztaczy sie z serwerem, opusci gre lub z jakiegos powodu nie bedzie mogt
kontynuowac rozgrywki, moze zosta¢ wykluczony z dalszego udziatu w
konkursie i ubiegania sie o nagrode.

4.2. Wygrywa uczestnik lub uczestnicy, ktorzy osiagneli najwiekszg liczbe punktow w
konkurencjach.

4.3. Zasada kazdej konkurenciji jest wyjasniana przed jej rozpoczeciem przez arbitra
rozgrywki przy uzyciu gtosowego czatu na Discordzie wskazanym w
wymaganiach konkursu. Nalezy bezwzglednie przestrzegac zasad ustalonych
przez arbitra w trakcie gry. Jakiekolwiek odstepstwo od ich przestrzegania moze
skutkowa¢ wykluczeniem z udziatu w konkursie lub odebraniem punktow.



4.4.

W przypadku nagrod pobocznych, jezeli wystepujg w konkursie, ktore
przydzielane miatyby by¢ druzynie zwyciescy — jesli zwyciezcow jest wiecej,
wowczas organizator moze rozstrzygng¢ druzyne, ktéra powinna dostac
nagrode poboczng poprzez dodatkowg konkurencje, miedzy zwyciezcami.

Sposbb przekazania nagrody:

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

Po zakonczeniu konkursu i ogtoszeniu wynikéw, Zarzadca rozgrywki / Arbiter
(Filip Maciejewski) kontaktuje sie ze zwyciezcg za posrednictwem prywatnego
czatu w grze Minecraft, celem potwierdzenia tozsamosci i ustalenia kanatu
dalszego kontaktu (preferencyjnie Discord).

Kolejny etap kontaktu odbywa sie poprzez rozmowe prywatng na Discordzie, w
ktérej uczestnik zobowigzany jest przekaza¢ dane niezbedne do realizaciji
nagrody pienieznej (np. numer konta bankowego lub numer telefonu do
ptatnosci BLIK).

Nagroda nie jest wyptacana w formie gotowkowej. Wyptata nagrody pieniezne;j
nastepuje wylgcznie w formie przelewu bankowego lub przelewu BLIK, zgodnie
z uzgodnieniem pomiedzy zwyciezcg a Organizatorem.

W przypadku gdy zwyciezca ma ponizej 18 lat, wyptata nagrody moze nastgpic
wytgcznie za zgodg rodzica lub opiekuna prawnego. Organizator ma prawo do
zgdania przedstawienia pisemnej lub ustnej zgody (np. poprzez rozmowe z
rodzicem/opiekunem na Discordzie) oraz potwierdzenia danych do wypfaty, np.
poprzez przestanie numeru konta nalezgcego do opiekuna.

Odmowa przekazania danych niezbednych do wyptaty nagrody, brak zgody
rodzica w przypadku osob niepetnoletnich, lub celowe wprowadzenie w btgd w
procesie weryfikacji, moze skutkowac utratg prawa do nagrody.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzetelno$¢ i prawdziwo$¢ danych
Uczestnikéw Konkursu, w tym za brak mozliwosci przekazania nagréd z
przyczyn lezgcych po stronie Uczestnika.

§7. Przetwarzanie danych osobowych i zgoda na nagrania

. Administratorem danych osobowych uczestnikow konkursu ,Hexagon Tournament”
jest Radostaw Rybarczyk prowadzgcy dziatalnos¢ gospodarczg pod firmg Radostaw
Rybarczyk, z siedzibg w Poznaniu adres e-mail: capybit.contact@gmail.com.

Dane osobowe uczestnikow bedg przetwarzane wytgcznie w celu przeprowadzenia
konkursu, w tym: rejestracji zgtoszen, kontaktu z uczestnikami, zapewnienia udziatu
w rozgrywkach, rozpatrywania reklamacji oraz przekazania nagrod.

Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych jest zgoda uczestnika wyrazona
poprzez przystgpienie do konkursu i akceptacje niniejszego regulaminu.

Dane osobowe bedg przechowywane przez okres nie dtuzszy niz do zakonczenia
konkursu oraz rozliczenia i przekazania nagrody, chyba ze dtuzsze przechowywanie
bedzie wymagane przepisami prawa (np. w celach podatkowych).



10.

Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych w zakresie
niezbednym do udziatu w konkursie, w tym: nicku Minecraft, konta Discord oraz
danych kontaktowych.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz niezbedne do wziecia udziatu w
konkursie oraz ewentualnego otrzymania nagrody.

Dane osobowe uczestnikéw nie bedg podlegaty zautomatyzowanemu podejmowaniu
decyzji, w tym profilowaniu.

Filip Maciejewski dziata jako osoba upowazniona przez Organizatora do
przetwarzania danych osobowych uczestnikéw w zakresie tworzenia, edytowania i
publikowania materiatdw promocyjnych oraz relacji z przebiegu konkursu. Zakres ten
obejmuje w szczegolnosci dane w postaci nickow, gtosu (jesli udostepniony),
wygladu postaci w grze oraz komentarzy glosowych uczestnikow.

Uczestnik konkursu wyraza zgode na to, aby jego nick, avatar i wizerunek postaci w
grze Minecraft mogty zostac zarejestrowane w materiatach wideo, transmisjach i
innych formach relacji z przebiegu konkursu. Uczestnik akceptuje, ze nagrane
materialy mogg by¢ wykorzystywane w celach promocyjnych, informacyjnych i
archiwalnych przez Filipa Maciejewskiego oraz Organizatora, w szczegdélnosci na
platformach internetowych (np. YouTube, Discord, media
spotecznosciowe).Uczestnik ma prawo zgdac¢ dostepu do swoich danych
osobowych, ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania, przenoszenia
danych, a takze prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie. Cofniecie zgody
oznacza rezygnacje z udziatu w konkursie.

Uczestnik ma prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych na
adres: ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa, gdy uzna, iz przetwarzanie danych
osobowych uczestnika dotyczgcych narusza przepisy o ochronie danych osobowych.

§8. Udziat organizatora
Organizator moze bra¢ udziat w rozgrywce w charakterze uczestnika, jednak nie
bedzie klasyfikowany do nagrody gtéwne;j.
Filip Maciejewski petni role arbitra w trakcie rozgrywek konkursowych. Moze tez
wyznaczy¢ dodatkowych arbitrow. Ich decyzje sg tak samo wigzgce jak samego
Filipa Maciejewskiego. Sg oni przedstawieni na poczatku konkursu. Decyzje arbitrow
dotyczgce przebiegu gry, interpretacji zasad oraz rozstrzygania sporéw sg wigzgce i
majg takg samg moc jak decyzje organizatora. Wspadlnie z organizatorem odpowiada
za prawidtowy przebieg konkursu.

§9. Kontakt i reklamacje
Wszelkie reklamacje dotyczace przebiegu konkursu, rozgrywki lub przyznania
nagrody nalezy zgtasza¢ drogg elektroniczng na adres:
minecrafthexagon@gmail.com.
Termin na ztozenie reklamacji wynosi 48 godzin od zakonczenia konkursu (tj. od
daty i godziny jego faktycznego zakonczenia).



Organizator zobowigzuje sie do rozpatrzenia reklamacji w terminie do 7 dni
roboczych od jej otrzymania. O wyniku reklamacji uczestnik zostanie
poinformowany za posrednictwem e-maila lub Discorda.

W przypadku zgtoszenia reklamacji przed wypftatg nagrody, proces przekazania
nagrody ulega wstrzymaniu do momentu rozpatrzenia reklamaciji.

Po uptywie terminu na ztozenie reklamaciji lub jej rozpatrzeniu, nagroda zostanie
przekazana zgodnie z zasadami okre$lonymi w niniejszym regulaminie.

§10. Postanowienia koncowe

Udziat Uczestnika w Konkursie oznacza akceptacje zasad Konkursu, zawartych w
niniejszym Regulaminie.

Regulamin jest jedynym dokumentem okreslajgcym zasady Konkursu. Materiaty
reklamowe majg jedynie charakter promocyjno-informacyjny.

Wszelkie spory moggce wynikng¢ w zwigzku z realizacjg Konkursu bedg
rozstrzygane przez sad wiasciwy miejscowo dla Organizatora.

W sprawach nieuregulowanych Regulaminem stosuje sie odpowiednio przepisy
Kodeksu Cywilnego, obowigzujgcego w Rzeczypospolitej Polskiej.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany postanowien Regulaminu.
Ostateczna interpretacja zapisow tresci Regulaminu Konkursu nalezy do
Organizatora.

Konkurs nie jest w Zaden sposéb sponsorowany, popierany ani przeprowadzany
przez platforme, na ktérej sie odbywa, ani tez z nig zwigzany



